INNOWACIJA PEDAGOGICZNA

»EDUKACJA PRZEZ SZACHY”

W EDUKACII WCZESNOSZKOLNEJ

Innowacja jest wdrazana od wrzesnia 2017 roku przez Marie Rams

w klasie | c. Zajecia w takiej formie mogq odbywac sie dzieki akceptacji
Kuratorium Oswiaty, wtfadz samorzqgdowych i przygotowaniu metodycznym
przez Polski Zwigzek Szachowy.

Celem projektu Polskiego Zwigzku Szachowego jest zwiekszenie umiejetnosci
matematycznych polskich uczniéw. Edukacja przez szachy” pozwala w nowy,
ciekawy sposob rozwija¢ umiejetnosci ucznidw i przyswajac tresci zawarte w
Nowej Podstawie Programowej.

Zatozenia organizacyjne:

dwuletnia nauka gry w szachy,

e realizacja 1 godziny tygodniowo jako zaje¢ obowigzkowych,
e uwzglednienie zaje¢ w okresowej i rocznej ocenie,

e udziat w ewaluacji projektu,

e nauczyciel realizujacy innowacje, planuje wspdtprace z Matopolskim
Zwigzkiem Szachowym, ktéry zapewnia wsparcie dla szkét w organizacji
turniejow dla uczestnikéw projektu ,Szachy w szkole” (w drugim roku
realizacji)

Korzysci ptynace z nauki gry w szachy:
»Nauczcie dzieci gra¢ w szachy,
a o ich przysztos¢ mozecie byc spokojni.”
Paul Morphy



Korzysci ptynace z nauczania gry w szachy na rdéinych etapach
edukacyjnych docenia takze Unia Europejska. W wydanym 15.03.2012
Oswiadczeniu Pisemnym Parlamentu Europejskiego w sprawie wprowadzenia
do systemow oswiaty w Unii Europejskiej programu ,Szachy w szkole”
(0050/2011) czytamy miedzy innymi ,,szachy sg grq dostepng dla dzieci z kazdej
grupy spotecznej, mogg przyczyniaé¢ sie do osiggniecia spdjnosci spotecznej i
realizacji celdw politycznych takich jak integracja spotfeczna, zwalczanie
dyskryminacji, zmniejszenie wskaznika przestepczosci czy nawet walka z
réoznymi rodzajami uzaleznien (...), bez wzgledu na wiek dziecka szachy mogg
poprawi¢ jego koncentracje, zwiekszy¢ cierpliwos¢ i wytrwatos¢, a takze
rozwing¢ zmyst tworczy, intuicje, pamie¢ oraz umiejetnosci analitycznego
myslenia i podejmowania decyzji; majgc na uwadze, ze gra w szachy uczy tez
determinacji, motywacji i sportowego zachowania...”.

Wptyw szachéw na ogdlny rozwoj intelektualny dzieci i mtodziezy:

o krolewska gra rozwija i ¢wiczy wyobraznie przestrzenng dziecka,
poprawia koordynacje ruchoéw,

e szachy to zywa lekcja geometrii, powieksza objetos¢ pamieci wzrokowej,

e gra w szachy uczy logicznego myslenia wedtug torow przyczynowo-
skutkowych, analizowania sytuacji i wyciggania wnioskéw

Wptyw szachdw na psychike oraz ksztattowanie osobowosci dzieci:

e dyscyplina ta rozwija takie cechy jak opanowanie, koncentracja,
determinacja, cierpliwos¢, wytrwato$é, odwaga, wyobraznia,

e uczy radzenia sobie ze stresem, skutecznego dziatania pod presjg, nie
poddawania sie nawet w najtrudniejszej sytuacji,

e trening szachowy ksztattuje wole walki i zwyciestwa, co jest szczegdlnie
wazne dla dzieci, ktore np. ze wzgledéw zdrowotnych nie mogg uprawiac
innych dyscyplin sportu,



gra w szachy uczy zdrowej rywalizacji, postepowania wedtug zasad fair
play i szacunku wobec przeciwnika,

mtody szachista uczy sie nawigzywania i utrzymywania dobrych,
przyjacielskich kontaktéw z ludzmi,

szachy uczg dziecko odpowiedzialnosci, ponoszenia konsekwencji
wiasnych decyzji,

szachy sg réwniez gra, rozrywka, swietng zabawg i mogg stac sie dla
naszych uczniow pasjg i sposobem na zycie

Spodziewane efekty:

dla szkoty:

wzbogacenie oferty edukacyjnej szkoty dla uczniow | etapu
edukacyjnego,

budowanie pozytywnego wizerunku szkoty wsrdd dzieci i rodzicow,
wzbogacenie tradycyjnych srodkow i metod dydaktycznych,

forma promocji szkoty

dla uczniow:

poznanie gry w szachy,

wzrost umiejetnosci logicznego myslenia,

wykorzystanie umiejetnosci gry w szachy do wykonywania operacji
matematycznych,

wzrost umiejetnosci radzenia sobie w sytuacjach problemowych.
stosowanie zasady ,fair play

Przeprowadzone badania w Stanach Zjednoczonych pokazaty niezwykle
pozytywny wptyw , krélewskiej gry” nie tylko na rozwdj intelektualny dzieci i
mtodziezy, ale takze spoteczny, psychiczny i ogdlny. Twodrca teorii inteligencji
wielorakich, jednej z najpopularniejszych teorii psychologiczno-edukacyjnych
naszych czasdw amerykanski profesor Howard Gardner, wtasnie przy pomocy
szachéw ilustruje mozliwosci rozwoju dwéch z dziewieciu rodzajow inteligencji
cztowieka ( logiczno-matematyczna i przestrzenna).



