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»Nigdy nie wiemy, co sie wydarzy...",

czyli wywiad z Panem Markiem Lebdowiczem

R1: Kiedy ,,wpadi" Pan na pomyst, by organizowaé plenery malarskie?

P.M.L: Plenery malarskie organizuje od wielu lat. Pierwszy odbyf sie dwadziescia lat
temu. Gdy bylem na studiach, jedzifem na plenery malarskie i one byly wspaniate, wiec
stwierdzitem, ze uczniowie z SP2 takie mogg bra¢ udziat w takich wyjazdach, aby malowali
jak prawdziwi arty$di i duzo sie nauczyli.

R1: Co Pana skionifo, aby tu, do tomnicy, przyjechaé na plener?

P.M.L.: Obiecatem uczestnikom poprzedniego wyjazdu, ze zorganizuje nastepny-zimowy.
Zebrali$my pienigdze ze sprzedaty obrazéw, ktére zostaly namalowane podczas pobytu
nad Jeziorem Roznowskim i udato sie tu przyjechaé.

R1: Czyli rozumiem, ze Panu to miejsce sie podoba.

P.M.L.: tomnica bardzo mnie zachwyca. festeSmy na gérce, widaé pigkne, o$niezone lasy.
Swiecito nawet storice. W osrodku jest niezwykle przyjemnie, estetycznie, komfortowo i
barwnie.

R2: Jakie warunki trzeba spetni¢, aby uczestniczy¢ w takim wyjezdzie?

P.M.L.: Trzeba mie¢ ,,wysokie" oceny z plastyki lub wykazywa¢ sie zdolnosciami
plastycznymi. Stworzytem Grupg Kreatywng ,,DI" , ktérg réwniez zabratem ze sobg na
plener.

R2: Jak pan ocenia prace, zaangazowanie uczniow?

P.M.L.: Wszyscy sq zainteresowani, jednym rysowanie wychodzi gorzej, innym lepiej.
Grupa ,,DI" éwiczy przed wieczornym wystepem, dziennikarze pracuja. Widze, ze
wszystkim sie to podoba.

R2: Ktéry plener uwaza Pan za najlepszy? Dlaczego?

P.M.L.: Kazdy jest ciekawy, poniewaz nie wiemy, co si¢ wydarzy, kazdy jest osobnym
wydarzeniem. Bardzo podobat mi si¢ plener nad Jeziorem Roznowskim, byto cudownie. Tu
takie mi sie podoba, np.: jedzenie, widoki.

R2: Czy namaluje Pan tutejszy krajobraz?

P.M.L.: Mysle, ze uda mi sig to zrobi¢, mam zdjecia, wigc na pewno co$ stworze.
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3 Tajemna twierdza :]1
Z% % (na podstawie mojego snu) *

-A céz to takiego?- spytatam, wskazujac obrosniete mchem ktody ukryte
za drzewami.

-Nie mam pojecial PéjdZmy to sprawdzi¢- zaproponowata Ruby.

Weszty$my we wspaniaty gaszcz i nagle oczom naszym ukazata sie ogromna,
drewniana twierdza, nieco juz spréchniata. Wygladata jak ponura samotnia
Sinobrodego. Wiato od niej chtodem...

-To opuszczony zamek...- wyszeptata moja towarzyszka.

Postanowity$my zajaé sie remontem budowli, a nastepnie zagospodarowaé
ja. Okazato sie, ze twierdza ta kryje w sobie tajemnice. Razem z Ruby
znalazty$my kartke z zakleciem, dzieki ktéremu mozna odkry¢ ten sekret.
Zamieszczam tu przepis na miksture, klucz do zagadki:

Do wrzqcej wody z katuzy wrzud:

» 10 teczowych ryb;

» 20 dzdzownic;

> pyf ziemny z okolic Ponurego Staw.
Wszystko dokfadnie wymieszaj.

Moja droga przyjaciétka od razu zaczeta przygotowywaé wywar z ryb,
Jednak ja nie zamierzatam jej pomagaé.
- Wybacz, ale wolatabym pozostawié te stworzenia w ich naturalnym $rodowisku...
Nie musze zna¢ tej .niezwykfe]" tajemnicy- rzekfam petna przekonania.
- Jak chcesz..., z tobq to nigdy nic nie wiadomo.

Wysztam z zamku i wtem stato sie cos nieprawdopodobnegol! Eliksir zaczaf
dziataé. Przeobrazitam sie w btekitnego ptaka, lecz i zachwyt nad mymi skrzydtami
ani na chwile mnie nie zatrzymat, nie wahatam sie.

Pewna siebie poleciatam w kierunku domu. Nie chciatam mieé do czynienia

z tajemna twierdza, gdyz czutam, iz jest przekleta... ~
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